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| dqn-"lt Just use it, .

Der RedMill Rechner
sowie alle angeschlossenen Programme
wie das Berechnungsmodul und der
Download-Manager
sind Freeware.

Die Benutzung des RedMill Rechners und der
oben genannten Software geschieht auf eigene Gefahr

Es wird jegliche Haftung abgelehnt.

Die in diesem Handbuch beschriebenen Verfahrensweisen
kénnen ohne Meldung von RedMill geandert werden.
Aus diesem Handbuch entstehen fur RedMill keinerlei
Verpflichtungen.

Ruckmeldung bezlglich der Verwendbarkeit
dieses Handbuches und der Software
sind sehr willkommen.
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Installation und Start

Auf http://software.redmill.ch gelangen Sie zur Website des RedMill Rechners.
Von dieser Site aus kénnen Sie den RedMill Rechner und das Berechnungsmodul
herunterladen.

Far einen einfachen Download wahlen Sie den Download-Manager. Er installiert auch alles
automatisch.

'RedMill Down loadmanager,

Klicken Sie alle Eintrage nach rechtz, welche Sie herunterladen mochten. Lm
einen Eintrag in die rechte Liste zu verschieben, klicken Sie diezen an und
danach auf die -» Schaltflache.

Berechnungsmodul 4.9

DEF: Rabatt-Berechnung

DEF: Zuszatzliche ‘W ahmng

DEF: Zeit in Industrie-Minuten

DEF: Industrie-mMinuter in Zeit

DEF: Zeitzpanne in h'min £
DEF: Monatiiche Einlagen [Sparpla
DEF: Grad Fahrenheit in Celsius

DEF: Grad Celziuz in Fahrenheit

Abbrechen [ ownload beginnen

Klicken Sie im Download-Manager einfach alles nach rechts, was Sie heruntergeladen haben
mochten.

Anschliessend 6ffnet der Download-Manager den Ordner, wo die Dateien gelagert sind.

Es empfiehlt sich, eine Verknipfung mit dem RedMill Rechner auf den Desktop zu legen!

Hinweis:

Wenn Sie das Berechnungsmodul selber heruntergeladen haben, doppelklicken Sie es, damit
der RedMill Rechner damit arbeiten kann. Durch den Doppelklick werden alle bendtigten
Informationen bereitgestellt.

De-Installation:
Wenn Sie mit der RedMill Software nicht mehr arbeiten mochten, gentgt es, die Dateien zu
l6schen.

Die nachfolgenden Beschreibungen gehen davon aus, dass der Rechner und das
Berechnungsmodul korrekt installiert sind.



Sich im Rechner zurechtfinden

FEX

'RedMill Rechner

Rechner EBerechnungen Ophionen ¢
Yariante 1
| : .
Das Eingabefeld: Alle
Eingaben finden hier
- S -
j B ‘ ‘ ‘ / ‘ statt!
C CE| % sgr | 1M ™ P
1 ]
1+
2+
= Das Ausgabefeld: Alle
5T _ Ausgaben finden hier
Baf o | ~ | statt!
Das Ausgabefeld nennt
i+ | _mr sich History oder Log.
\rﬂ_rﬂcj
Yariante 2

Yariante 2 | 1]

Wenn Sie im Eingabefeld eine Zahl schreiben, passiert noch nichts. Erst wenn Sie z.B. das
Plus-Zeichen (+) dricken, wird die Zahl in das Log gesetzt. Als nachstes kdnnen Sie eine
weitere Zahl eingeben, gefolgt von der ENTER-Taste. Sie kdnnen auch die Gleich-Taste
dricken (=) wenn Ihnen das lieber ist.

Dadurch findet nun eine Berechnung statt. Am besten probieren sie es gleich einmal aus und
Sie sehen, wie einfach das ist.

Wenn Sie méchten, konnen Sie anstatt der Tasten-Eingabe auch auf die entsprechenden
Schaltflachen klicken.

Erlaubte Operatoren mit der Tastatur
+ Plus

- Minus

* Mal

/ Geteilt

~Hoch

% Prozent

= Gleich (Alternativ ENTER-Taste)

Hinweis: Die R-Taste setzt den aktuellen Wert ins Eingabefeld.

Alle Eingaben geschehen im Eingabefeld, alle Ausgaben im Ausgabefeld!



Varianten - 2 Rechner in einem

Sie haben eigentlich 2 Rechner zur Verfugung. Uber die Varianten-Schaltflache wechseln Sie
zur Variante 2, resp. zurlck zur Variante 1. Der jeweils aktuelle Wert der inaktiven Variante
wird unten im Varianten-Feld angezeigt. Dadurch haben Sie den Wert der anderen Variante

immer im Blick.

' RedMill Rechner MIsES

Rechner Berechnungen Cptionen 7

Diese Anzeige zeigt Yariante 1
Ihnen, in welcher F
Variante Sie arbeiten.

ol IR I
. /

C | CE % | sgr | 1M

Mit Klick auf diese
Schaltflache wechseln Yariante 2

Sie zur anderen :
) Yariante 2 | 13
Variante

Hier sehen Sie
den aktuellen
Wert der inaktiven
Variante

Hinweis: Jede Variante hat eigene Memory-Funktionen, d.h. dass ein
Memory-Wert nur in der Variante sichtbar ist, in welcher er gespeichert

wurde.

Um einen Wert in eine andere Variante zu transferieren muss er im
Eingabefeld stehen.

Tipp: Mit der Snapshot-Funktion (weiter unten beschrieben) kénnen Sie eine
Variante komplett in die andere Variante kopieren.



Modifikatoren und Operatoren

Der RedMill-Rechner kennt neben den normalen Operatoren auch sogenannte
"Modifikatoren". Dieses Wort ist eine Eigenkreation und beschreibt, dass ein Operator keine
eigentliche Operation im Log auslést sondern den Wert im Eingabefeld lediglich verandert.
Beispielsweise wird die Eingabe von 20% direkt im Eingabefeld in 0.2 umgerechnet. Der
eingegebene Wert wird so madifiziert, dass mit dem gewlnschten Wert weitergerechnet
werden kann.

MenUlstruktur

Menl Rechner

Alles léschen (Ctri+X): Diese Option l6scht alle Eingaben, die Ausgaben und Memory-
Werte beider Varianten. Nicht geléscht werden dabei die Snapshots

Ruckgangig (Ctrl+2Z): Mit dieser Funktion kénnen Sie den jeweils letzten Schritt
wieder andern. Fur diese Funktion steht Ihnen auch eine Schaltflache zur Verflgung.

Drucken (Ctrl+P): Sie kdnnen eine oder beide Varianten ausdrucken. Dabei werden die
Rechner-Inhalte in Microsoft Excel Gbertragen. Sie kénnen direkt ausdrucken oder
das Excel-Arbeitsblatt anzeigen lassen, um ggf. Veranderungen daran vorzunehmen.

Zahlenfeld: Falls Sie lieber mit der Maus arbeiten, steht lhnen ein Zahlenfeld zur
Verfligung. Sie kdnnen dieses mit diesem MenUpunkt anzeigen lassen. Sie kénnen
zudem wahlen, ob Sie dieses Zahlenfeld bei jedem Start anzeigen lassen mdéchten.
Das Zahlenfeld kann nicht einfach so verschoben werden. Dafur gibt es den letzten
Menueintrag. Sie missen zuerst diesen Punkt wahlen, dann kénnen Sie das
Zahlenfeld frei verschieben.

78|09 Mit dem Zahlenfeld
4|5 |6 kénnen Sie die Zahlen
1|23 mit der Maus eingeben
0o | .| = (anstatt mit der

Mwst | €/% Tastatur)

Speichern: Dieses MenU beinhaltet wichtige Speicherfunktionen, welche Sie
aktivieren oder deaktivieren kénnen.

Werte beim Beenden Speichern
Mit dieser Funktion startet der Rechner genau so wie Sie ihn beendet haben, d.h.
samtliche Werte bleiben verfugbar.

Protokoll fihren
Sie konnen eine Protokollierung aktivieren. Das Protokoll bleibt dann wahrend X Tagen
(X= gewulnschte Anzahl an Tagen) vorhanden und wird danach geléscht.

Fensterposition (beim Beenden)

Mit dieser Option kdnnen sie angeben, ob der Rechner die Fensterposition so setzen
soll wie Sie Ihn beendet haben. Zudem wird mit dieser Option auch das Aussehen des
Rechners festgehalten, d.h. ob Sie z.B. beim Beenden Smartbuttons aktiv hatten.
Ohne Aktivierung dieser Option startet der Rechner standardmassig auf.




Stand temporar festhalten (Ctri+S)

Dies ist die sogenannte Snapshot-Funktion. Damit lasst sich der aktuelle Stand der
aktiven Variante speichern. Sie kdnnen beliebige Snapshots anlegen. Die einzelnen
Snapshots sind in diesem Menu festgehalten und zwar Uber das Datum und die Zeit
des Snapshots. Mittels Wahl eines solchen MenUleintrags wird der entsprechende
Snapshot wieder aktiviert. Dabei gehen die gerade aktiven Werte verloren.

Wenn Sie Snapshots haben, erscheint auch der Menuleintrag "Alle temporaren
Stande loschen". Damit kénnen Sie alle Snapshots wieder léschen. Es ist nicht
mdglich, einzelne Snapshots zu l6schen sondern es missen alle geléscht werden.

Menl Beenden: Beendet den RedMill Rechner

Meni Berechnungen

Das Menl Berechnungen steuert das Berechnungsmodul. Weitere Hilfe erfahren Sie dazu
auf der Rechner-Website beim Punkt Berechnungsmaodul - Hilfe.

Fur das Berechnungsmodul stehen zudem Lektionen in Form von herunterladbaren Videos
zur Verfagung.

Menl Optionen

In diesem Menu kdnnen Sie die folgenden Einstellungen tatigen:

Wechselkurs eingeben (F7):

Als erstes benotigt der Rechner die Eingabe des Wahrungszeichens, resp. -Code. ($,
€, CHF, usw.)

Die Wechselkurs-Berechnung geht immer von lhrer Wahrung aus und rechnet den
Wert in eine andere Wahrung um. Nehmen Sie an, Sie arbeiten standardmassig in
Euro und benétigen die standige Umrechnung in z.B. USD. Dann missen Sie als
zweites den Satz eingeben und zwar so, dass klar ist, wie viel Euro Sie fir 100 Dollar
erhalten wirden. Die Umrechnung starten Sie (ber die W oder C Taste im
Eingabefeld.

MwSt-Satz eingeben (FB): Geben Sie den aktuellen MwSt-Satz als Zahlen ein.
Beispiel: 7.6% geben Sie als 7.6 ein. Die MwSt-Berechnung starten Sie Uber die M
oder T-Taste im Eingabefeld.

Vollstandige Prozentberechnung einschalten:

Der RedMill Rechner kennt zwei verschiedene Arten der Prozentrechnung.

Beispiel 1: 200 * 20% = 40. Der Rechner wird immer das 20% in 0.2 umrechnen.
Beispiel 2: 200 - 20% = ??? Hier kommt es nun zur Philosophiefrage: Soll der
Rechner 200 - 20% (0.2) = 199.8 rechnen oder 200 -20% (= -40) = 160 ?

Ohne Aktivierung der vollstandigen Prozentrechnung wird jeweils immer nur der
Prozentwert umgerechnet (20% = 0.2) und vom Originalwert abgezogen (also 200-
20%=199.80). Wenn die Option aktiviert ist, wird (nur bei +/- Berechnungen!!l) der
Prozentwert vollstandig ausgerechnet, d.h. im Beispiel 200-20% = 160. Bei Mal,
Geteilt und Hochrechnungen wird nur umgerechnet, d.h. 20% = 0.2, egal ob diese
Option eingeschaltet ist.

Rundung nur auf Total

Standardmassig rundet der RedMill Rechner jeden eingegebenen Betrag, bevor die
Berechnung durchgefiuhrt wird. Das Total wird wiederum gerundet. Mit dieser Option
kénnen Sie festlegen, dass nur das Total gerundet wird und die eingegebenen Werte
nicht.



e Memoryliste bearbeiten
Mit dieser Option lasst sich jedem Wert in der Memoryliste ein Name zuweisen.
Dabei klickt der Benutzer auf den gewlnschten Wert in der Liste und schreibt den
gewlnschten Namen in das Textfeld und klickt anschliessend auf "Zuordnen". Sie
kénnen damit Werte in der Memory-Liste unter dem Namen aufrufen (z.B. 3.14...
unter dem Namen PI). Die Funktionsweise der Memaoryliste selber wird weiter unten
erklart.

e Tausender-Trennzeichen zeigen
Diese Option verschoént die Darstellung im Log. Anstelle der Zahl von z.B.
5321010.2536 wird mit dieser Option 5'321'010.2536 angezeigt.

Mena ?
Dieses Menu beinhaltet weitere interessante Funktionen:

e Info. Hier werden Sie Uber die verwendete Version unterrichtet. Wenn Sie das
Berechnungsmodul haben, kénnen Sie zudem den Rechner auf Werkseinstellungen
zurucksetzen lassen.

e Hilfe (F1): Ruft eine Kurzhilfe auf.

e Auf Updates prufen (F9, mit Berechnungsmodul verbesserte Funktionen!): Damit
kénnen Sie neuere Versionen des RedMill Rechners herunterladen, resp. zuerst
einmal prufen lassen, ob es neue Versionen gibt. Die Verwendung dieser Funktion ist
alle Monate empfehlenswert.

Hinweis: RedMill empfindet es als eine Zumutung fur den Benutzer, wenn ein
Programm automatisch auf Aktualisierungen priaft und mit unerwinschten Hinweisen
auf neuere Versionen nervt. Daher wurde eine Automatik-Funktion nicht eingebaut.
Es empfiehlt sich jedoch sehr, ab und zu auf Updates zu prufen..

¢ Online-Feedback (benttigt Berechnungsmodul). Die Entwicklung des RedMill Rechners
wurde im Jahr 2002 gestartet und hat bisher mehr als 68 Entwicklungsschritte
durchlebt. Trotz der grossen Anzahl an Arbeitsstunden konnen Sie den Rechner
kostenlos nutzen. Es ware deshalb fair, wenn Sie diese Funktion wenigstens einmal
benutzen wirden, um dem Autor ein Feedback zu geben.

¢ In English please...: Wechsel der Sprache auf Englisch. Kann in jedem Moment
gewechselt werden. In der Englischen Version nennt sich dieses Menu "Bitte in
Deutsch..."



Schaltflachen

Schaltflachen, die das Aussehen verandern

m Macht den Rechner #% RedMill Rechner EJ|,E|E,|
klein, damit Sie vom Optionen
variants Hintergrund Zahlen el 5
Jh abtippen konnen. Bei
erneutem Klick zurtck ‘ J| |
1 + zum Standard 100 * -~
0
Rechner
Sin-® | Sin-R | Cos-2 | Cos-R Lr
varia Tane | TanR | e | amr| Exp
i
Der Klick auf die obere Mini-
r Schaltflache offnet die zweite
. Belegung mit den
_C\A wissenschaftlichen
1 Berechnungen
’7 Click)

Der Klick auf die untere Mini-Schaltflache 6ffnet die dritte Belegung
mit den Smartbuttons. Smartbuttons sind Schaltflachen, welche Sie
selber belegen kénnen. Damit kdnnen Sie lhre eigenen Schaltflachen
so zusammenstellen wie Sie es wollen. Um eine Schaltflache zu
definieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf. Dann
mussen Sie nur noch die Funktion, Text und Hilfetext angeben.

m

Rechner Bere

“ariante 1
J |

j Click!

Mit dem Klick auf den Pfeil verschwinden die Schaltflachen und das
Log wird grésser. Dies ist dann von Vorteil, wenn Sie gar nie mit
Schaltflachen arbeiten mochten und dafur mit einem grosseren

Ausgabefeld.
Mit Klick auf den nun angezeigten Pfeil nach unten, kénnen Sie die

Schaltflachen wieder anzeigen lassen.

tril



Standard-Schaltflachen
w| -] x| ] -
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Obere Reihe von links nach Rechts:
Plus, Minus, Mal, Geteilt, Gleich

Untere Reihe von links nach Rechts:
Log+Eingabe loschen, Nur Eingabe l6schen, Prozent, Wurzel....
....Umkehrung 1 geteilt in Wert, Hoch, Pi (3.14.....)

Schaltflachen Plus/Minus und Rundung

+ /- |
Plus/Minus, rechnet den Wert im Eingabefeld *-1, d.h. aus 100 wird -100 und
umgekehrt.

-I F Diese Schaltlfache definiert die Rundung. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
kénnen Sie angeben, auf wie viele Stellen gerundet werden soll. Sie kénnen auch die
kaufmannische Rundung aktivieren (nur mit 2 Stellen moglich), bei welcher immer auf 0.05
genau gerechnet wird, d.h. z.B. auf 25.232 wird 25.25.

Die RedMill Schaltflache

Mit Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich eine Website, auf welcher Sie direkt
zur RedMill Website oder zur Rechner-Website verzweigen kénnen.

Die Memory-Schaltflachen

Sie haben flur jede Variante 2 Memory-Funktionen zur Verfigung. Jede Memory-Funktion ist
mit den normalen Schaltflachen ausgestattet, welche Sie vom Taschenrechner her kennen.

-+ mr
M- mc
400

m+ addiert den aktuellen Rechner-Wert zum Memory-Wert.
m- subtrahiert den aktuellen Rechner-Wert zum Memory-Wert
mr setzt den Memory-Wert in das Eingabefeld

mc l6scht den Memory-Wert

Tipp: Der Doppelklick auf den blauen Balken "memory" setzt den Memory-Wert in die Memory-
Liste, welche weiter unten beschrieben ist.



Die Funktions-Schaltflachen

ﬂKL =

Funktionen von links nach rechts:
Kopieren, Ruckgangig, Excel-Transfer, Memory-Liste

e Kopieren: Setzt den Rechner-Wert in die Zwischenablage
e Ruackgangig: Macht (nur) den letzten Schritt rickgangig

e Mit der XL-Schaltflache, kdnnen Sie die aktuelle Berechnung in Microsoft Excel
Ubertragen lassen. Im Gegensatz zur Ausdruck-Funktion, bei welcher auch MS Excel
verwendet wird, ist das Besondere an dieser Funktion, dass die Berechnung mit Hilfe
von Formeln aufgebaut wird. Sie konnen nun in MS Excel die Werte andern und das
Total wird dabei aktualisiert. Diese Funktion eignet sich insbesondere dann, wenn Sie
viele Zahlen zusammenrechnen mussen und dabei einen Fehler gemacht haben. Mit
dieser Funktion geben Sie die Berechnung in Excel und korrigieren dort einfach Ihre
Fehler.

e Memory-Liste: Die Memory-Liste ist eine zusatzliche Memaory-Funktion. Sie kénnen
dabei im Log einfach einen Wert mit der Maus markieren und dann auf die Pfeiltaste
klicken. Dabei wird der markierte Wert in die Memory-Liste gesetzt.

Sie konnen im normalen Memory auf den blauen Balken doppelklicken. Dadurch wird
der Memory-Wert ebenfalls in die Memory-Liste gesetzt.

Hinweis: Die Memory-Liste ist unabhangig von den Varianten und speichert die Werte
beim Beenden nur, wenn Sie die MenU-Option "Werte beim Beenden speichern"
aktiviert haben. Mehr dazu im entsprechenden Kapitel weiter oben.

Wenn Sie noch keinen Wert in der Memory-Liste haben, erscheint beim Klick auf die
Pfeiltaste eine Hilfemeldung. Ansonsten 6ffnet sich die Memory-Liste. Mit erneutem
Klick auf die Pfeiltaste kénnen Sie die Memoryliste schliessen.

Wenn Sie einen Wert in der Memory-Liste doppelklicken, wird dieser in das
Eingabefeld platziert. Um einen Wert zu l6schen, klicken Sie ihn 1x an und dricken die
Delete-Taste auf lhrer Tastatur. Mit Rechtsklick auf die Liste konnen Sie samtliche
Listeneintrage auf einmal l6schen

Tipp: Sie konnen jedem Wert in der Memory-Liste einen Namen zuweisen um den
Wert unter diesem Namen aufzurufen. Lesen Sie mehr dazu im Kapitel MenU
Optionen.



Formeleingabe

Im RedMill-Rechner ist es maglich, mittels der Klammer-Eingabe eine Formel einzugeben,
welche danach ausgewertet wird. Der Sinn dabei ist, dass der RedMill Rechner im Normalfall
die Berechnung in der Reihenfolge der Eingabe macht. Er verhalt sich also gleich wie ein
Tischrechner. Die Punkt vor Strich-Regelung wird dabei jedoch nicht beachtet.

Mittels der Formel-Eingabe kann jedoch eine Berechnung gemass der Punkt-Vor-Strich
Regelung durchgefuhrt werden. Die Formeleingabe gehért zu den Maodifikatoren, wie im
Kapitel "Modifikatoren und Operatoren" besprochen, d.h. der Formelausdruck im Eingabefeld
wird durch das Resultat ersetzt.

Bei der Formeleingabe ist es moglich, die Funktionen SQR (Wurzel), SIN, COS, TAN, u.s.w zu
verwenden, jedoch sollte der Ausdruck nach der Funktion in Klammern gesetzt werden.
Beispiel eines Ausdrucks: (20+30%*sqr(15-11)). Wenn keine Klammer nach einer Funktion
gesetzt wird, kann der Ausdruck ev. nicht analysiert werden und Sie erhalten einen falschen
Wert, da die Funktion hthere Prioritat geniesst. SQR2*2 (ohne Klammer) rechnet zuerst
SQR2 und dann *2. SAR(2*2) rechnet zuerst 2%2 = 4 und dann davon die Wurzel.

Gleich, Grasser als, Kleiner als kann fur die Formeleingabe ebenfalls verwendet werden,
jedoch wird als Resultat entweder 1 (Wahr, zutreffend) oder O (Falsch, nicht zutreffend)
ausgegeben. Der Ausdruck 120/2=30%2 ergibt als Resultat 1, da 120/2 60 ergibt, genauso
wie 30*2. 60=60, das stimmt, wird also Wahr ausgegeben, d.h. der Wert 1. Wird z.B.
120/2>30%2 eingegeben, stimmt das ja nicht, dann wird O ausgegeben.

Die Eingabe von Variabeln (x, y) ist ebenfalls erlaubt, jedoch erhalten Sie beim Ausfihren die
Ruckfrage, welcher Wert verwendet werden soll. Sie missen also einen effektiven

Zahlenwert anstelle der Variabeln wahlen. Wenn Sie einen Wert (Beispielsweise fur Variable
X) eingegeben haben, werden fur alle Variabeln X in der Formel der gleiche Wert verwendet.

=2 RedMill Rechner
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Tasten (-kombinationen) im Uberblick

e Zahlen-Tasten 0-9: Eingabe der Werte

e 4+ (Plus), - (Minus), / (Geteilt), * (Mal), ~ (Hoch), % (Prozent)

e = oder ENTER schliesst die Berechnung ab (ergibt das Total)

e Die ESCape loscht die Eingabe und das Log (gleich wie C-Schaltflache)
e (Ctrl+X I6scht analog ESC beide Varianten inkl. Memory-Werten

¢ Die R-Taste (Recall) ladt den aktuellen Wert in das Eingabefeld

e Mit M oder T kénnen Sie die MwSt-Berechnung durchfihren

e Mit W oder C kdnnen Sie die Wahrungs-Berechnung durchfihren

e (Ctrl+C kopiert einen markierten Wert in der History in die Zwischenablage
e (Ctrl+V setzt den Zwischenablage-Wert in das Eingabefeld

e (Ctrl+Z macht die letzte Aktion rickgangig

e Ctrl+P druckt beide Varianten

e (Ctrl+N Zeigt das Zahlenfeld an oder blendet es aus

e Mit Ctrl+M lasst sich das Zahlenfeld verschieben

e (Ctrl+S speichert den aktuellen Stand (Snapshot-Funktion)

e F1 ruft eine Kurzhilfe auf

e F4 beendet den Rechner

e FB lasst den MwSt-Satz definieren

e F7 lasst die Wahrung definieren

e F9 prift auf Updates

e F10 aktiviert das Menu fur die Auswahl mit der Tastatur
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